
SIMPLIFY SIGNAGE INFORMATION 



DIGITAL SIGNAGE คอือะไร? 

      เป็นระบบสือ่ประชาสมัพนัธรู์ปแบบใหม ่โดยใชเ้พ่ือการโฆษณา ประชาสมัพนัธ ์และการ

สือ่สารภายในองคก์ร หา้งรา้น รา้นคา้ หรอืส านกังานบรกิารตา่งๆ เพ่ือใหก้ารประชาสมัพนัธ์

เป็นไปอยา่งถูกตอ้ง และสรา้งความสนใจแก่ผูพ้บเห็น โดยผา่นอุปกรณแ์สดงผล เชน่ จอภาพ

 ซึง่ถูกควบคมุการแสดงผลดว้ยเครือ่ง หรอื 

เป็นตน้ 

 



ประโยชนข์องระบบDIGITAL SIGNAGE 

 สามารถเพ่ิมลูกเลน่ การโฆษณาประชาสมัพนัธไ์ดม้ากขึ้น จากป้ายน่ิงๆธรรมดา โดยสามารถ

ควบคมุตารางการเล่นได ้ และสามารถอพัเดทขอ้มูลไดง้่ายมากๆ 

 ใชค้นดูแลจดัการนอ้ย 

 ประหยดัคา่ใชจ้า่ย

 สามารถควบคมุไดจ้ากศูนยก์ลางได ้

 



ท าไมตอ้งSIMPLYFY SIGNAGE 

 คา่ใชจ้า่ยถูกมากๆ  

 สามารถเลน่ไฟล ์วดิโีอ ไฟลภ์าพ ไฟลเ์สยีงได ้

 สามารถท างานแบบ หรอื ได ้

 สามารถจดัตารางเวลาได ้เชน่ ชว่งวนัเวลา จนัทร์ ศุกร ์เลน่ตัง้แตก่ี่โมงถึงก่ีโมง หรอืชว่งวนัทีเ่ทา่ไรถึง

วนัทีเ่ทา่ไร หรอืวนัพิเศษ เชน่ วนัปีใหมซ่ึง่แตล่ะชว่งวนัเวลา จะเลน่  ตา่งกนัก็ได ้

 

 ใชง้านง่ายๆมากๆแคด่าวนโ์หลดโปรแกรมไปตวัเดียว ก็ใชง้านไดเ้ลย

 สามารถอพัเดทขอ้มูล โดยใชก้ารเสยีบ  แลว้ระบบจะ ขอ้มูลอตัโนมตัิ(ขอ้มูลจะถูก

เก็บไวใ้นเครือ่ง) หรือ อพัเดทขอ้มูลจาก  

 สามารจดั ของหนา้จอได ้เชน่พิกดั แนวตัง้ แนวนอน เป็นตน้ 

 สามารถ  ตามความตอ้งการของลูกคา้ได ้

 



วธิีการใชง้าน 

  โปรแกรม 

 รนัไฟล์

 กดปุ่ม เพ่ือแกไ้ขอืน่ๆ หรอื ใส ่



วธิีการสรา้งSCHEDULE 

เราสามารถสรา้ง  โดยการสรา้งโฟลเ์ดอรไ์วใ้นโฟลเ์ดอรช์ือ่ ในแฟลชไดร์ฟ 

โดยแบง่เป็นลกัษณะดงันี้  

แบบชว่งวนัที ่เชน่ถา้ตอ้งการใหเ้ลน่ชว่งวนัที่ มีนาคม (รองรบั ค.ศ. เทา่นัน้) ถึงวนัที ่  

มีนาคม 2017 ใหส้รา้งโฟลเ์ดอรช์ือ่ (ใชเ้ครือ่งหมาย เป็นตวั

แบง่วนัที)่หรือถา้ใหเ้ลน่วนัเดยีว ก็ใหใ้สเ่ป็น  เป็นตน้(ไมต่อ้งมี และเวลาตอ่ทา้ย) 

แบบวนัของสปัดาห(์จ-อา)ใหส้รา้งโฟลเดอรช์ือ่  ซึง่สามารถสรา้งอยูด่า้นนอกสุด

(โดยไมส่นเรือ่งชว่งวนัที)่ หรือไวใ้นโฟลเ์ดอรต์ามขอ้  ได(้จะเลน่ตามชว่งวนัทีก่ าหนด) 

แบบชว่งเวลา เชน่ ถา้ตอ้งการใหเ้ลน่ชว่งเวลา ใหใ้สเ่ป็น 

08.00.00 12.00.30(ใชเ้ครือ่งหมาย เป็นตวัแบง่ชว่งเวลา) ซึง่สามารถสรา้งไวน้อกสุด(โดยไมส่นใจ

ชว่งวนัทีแ่ละวนัของสปัดาห)์ หรือสรา้งไวใ้นโฟลเดอรต์ามขอ้  และ ขอ้ ได ้



การก าหนดBACKGROUNDของแตล่ะชว่งวนัเวลา 

รูป ของ จะแสดงเม่ือไมมี่การเลน่  หรอืในกรณี

เล่นไมเ่ต็มหนา้จอ เชน่ วดิโีอแนวนอน แตเ่ล่นในจอแนวตัง้ เป็นตน้ สามารถท าไดด้งัน้ี 

 ใหส้รา้งไฟลภ์าพชือ่ หรอื  ในโฟลเดอรข์องวนั

หรอืเวลาทีต่อ้งการ  

 ถา้ตอ้งการท า ใหส้รา้งไฟลท์ีโ่ฟลเดอรน์อกสุด โฟลเดอรช์ือ่



การก าหนดระยะเวลาการแสดงของแตล่ะไฟล(์DURATION) 

 โดยปกตริะบบจะเลน่ไฟลว์ดิโีอ ไฟลเ์สยีง ตามระยะเวลาของมนั ไฟลรู์ปจะแสดง วนิาท ีแตเ่ราสามารถ

ก าหนดระยะเวลาการแสดงของแตไ่ฟลไ์ดด้งันี้

 สรา้งไฟล์  ในโฟลเดอรข์องชว่งวนัเวลาทีต่อ้งการ 

 ในไฟลค์อื  

ชือ่ไฟล์ ช ัว่โมง นาที วนิาท ี

เราสามารถก าหนดการ ของแตไ่ฟลไ์ดโ้ดยเพ่ิม หรอื  

เราสามารถก าหนดระยะการ ไดค้อืเพ่ิม (หน่วยเป็นวนิาท)ี 

โดยใหท้ า ไฟลต์อ่หน่ึงบรรทดั เชน่ 

 

 



การก าหนดรอบในการเล่น 

หากตอ้งการใหชุ้ด ในโฟลเดอรน์ัน้ๆเลน่เพียงรอบเดยีว(โดยปกตริะบบจะเลน่วนไป

จนกวา่จะครบชว่งวนัเวลา) ใหเ้พ่ิมค าส ัง่ใน ดงัน้ี 

 (ไมต่อ้งมีอะไรน าหนา้)



การACTIVATE KEY(LICENSE) 

โปรแกรมที่ นัน้ สามารถใชง้านฟรไีด ้ วนัเม่ือครบก าหนดจะไมส่ามารถใชง้านได ้

โดยใหท้ าตามดงัน้ี 

กดปุ่ม แลว้จะมีหนา้ตา่ง ขึ้นมา (ถา้ยงัไมข่ึ้นใหค้ลิก ครัง้ แลว้กด ใหม)่ 

 



2. 

แจง้ ไปยงัผูดู้แลระบบ ในเวบ็ไซต์



 เม่ือไดร้บั ใหใ้สใ่นชอ่ง  แลว้คลิกปุ่ม  หลงัจากนัน้ก็ใชไ้ด ้

ตามปกต(ิคลิกปุ่ม เพ่ือปิดหนา้ตา่ง



SETTING อืน่ๆ 

 ก าหนดทีเ่ก็บไฟล์



ก าหนดจดุพิกดัเริม่ตน้ของพ้ืนทีแ่สดงผลแกน

ก าหนดจดุพิกดัเริม่ตน้ของพ้ืนทีแ่สดงผลแกน  

 ก าหนดขนาด  จะเป็น  กวา้ง ยาว เชน่ ถา้ตอ้งการใหเ้ต็มจอใหใ้ส่

 เป็นการตัง้ใหอ้พัเดทขอ้มูลจาก ( ท างานแบบ

 เป็นการตัง้วา่ใหท้ างานแบบอตัโนมตัหิรอืไม่

 



การUPDATE CONTENT 

เมื่อสรา้งโฟลเ์ดอรช์ือ่ ใน  เสร็จแลว้ ใหน้ าไปเสยีบทีเ่ครื่องเลน่(เครื่อง ที่

รนัโปรแกรม)ใหส้งัเกตทีมุ่มลา่งซา้ยจะข้ึน

ใหร้อจนกวา่จะเปล่ียนเป็น  จากนัน้จงึสามารถดงึ  ออกได ้

สามารถตั้งเวลาในการ กบั ไดโ้ดยระบบจะดึงขอ้มูล
ลงมาเกบ็ท่ีเคร่ือง
 



 



ความตอ้งการของระบบ 



 


